~ ODEV ~

Asagidaki 6zelliklere sahip bir oyun C programlama diliyle yazilmak isteniyor:

Bilgisayar, 4 basamakli rakamlar1 birbirinden farkli rastgele bir sayi iireterek
kullanicidan bu sayiy1 tahmin etmesini isteyecektir.

Kullanici tahminde bulunurken 4 basamakli ve rakamlar1 birbirinden farkli bir
say1 girmelidir. Aksi takdirde program uyari vermelidir.

Kullanic1 kurala uygun bir tahminde bulundugunda bilgisayar tuttugu sayiyla
yapilan tahmini karsilastiracaktir. Tahmindeki sayida dogru tutturulan hane
say1s1 kadar (+), yanlis tutturulan hane sayis1 kadar da (-) sayacaktir. Ornegin;

Bilgisayarin tuttugu sayi Yapilan tahmin Degerlendirme
5803 2894 +1
5803 3126 -1
5803 2469 0
5803 3806 +2 -1
5803 7803 +3
5803 5803 Tebrikler!

Kullanicinin sayty1 tahmin etmesi icin 10 hakki olacaktir. ilk tahminde sayi
bulunursa 100 puan, 2. tahminde bulunursa 90 puan, 3. tahminde 80 puan
seklinde puan hesaplamasi yapilacaktir. Son tahminde bulmasi halinde puani 10
olarak ekranda yazdirilacaktir. 10 tahminin sonunda sayir bulunamazsa,
"KAYBETTINIZ..." seklinde bir mesaj gosterilerek bilgisayarin iirettigi say1
ekranda yazdirilacaktir.

Ornek Program Ciktilart :
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HAKKINIZ BITTI. BILEMEDINIZ..®
Bilgisayarin tuttugn sayi = 68?5

Kolay gelsin,
Ogr. Gor. Murat YAZICI



